Crynujcku mporpam: MaTeMaTHKa

Ha3zuB npeamera: ['eomeTpujcko MoaenoBame

HacraBuuk/nacrapunnu: Mupocnas /. Makcumosuh

Crartyc npeamera: 1300pHu

Bpoj ECIIB: 8

YcaoB: Hema

us npeamera

Cruname HOBUX 3Hama U3 TEOpHje KPUBUX, allPOKCUMAIIMje CIUIajHOBA, (yHIAMEHTAITHUX aJIropuTama,
padyHapcKe TeoOMeTpHje ¥ IPUMEHA Y MTPaKCH.

Hcxon mpeamera

CTyzeHT je ocrocoOJbeH Ha allCTPAaKTHO MUIIUBCH:E M CTEKAO je OCHOBHA 3HAHA U3 padyyHapcKe FeOMETpHje ca
MoryhHomrhy npuMeHe y npakcH ¥ mupe

Canp:kaj npeamera
Teopujcka nacmasa

CrunajHoBu. Kyouu B-crunajuoBu. besujepose kpuBe u nospum. CriajH uHTeprnonanyja. beprimrajuosa u B-
cIUTajH anpokcumanuja. KonsekcHu omotaun. @yHnameHTansu anroputMu. Kommjyrepcka rpaduxa u
TEOMETPHjCKO MOJICIOBabe. [ €OMETPHUjCKH alrOPUTMHL.

Hpakmutma Hacmaea

PemmaBame npakTHYHUX NpobiieMa U 3a7aTaka U3 HaBeJeHUX 00IacTu.
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Bpoj uacoBa akTHBHE HACTaBe ‘ Teopujcka HacTaBa: 3 [IpakTuyHa HacTaBa: 2

Metoae usBolema HacTaBe

[penaBaba, BexxOe, KOHCYNTAIH]jE, CAMOCTAIHH PaJl CTYICHATA.

Ouena 3Hama (MakcumaJjnu Opoj noena 100)

IIpexucnurHe 06aBese IIOCHA 3aBpIIHA HCIIUT IIOCHA
AaKTUBHOCT Y TOKY IIpeJaBama 10 MTUCMEHH HCITUT 20
NpaKTHYHA HACTaBa - YCMEHH UCIIT 30
KOJIOKBH] yM-H 20

CEeMHHap-U 20




